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8 preteger & sus hijos
en el dberespacio
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Niflos en Internet.
Como proteger a
sus hijos en el
ciberespacio

Donna Rice Hughes

Oxford University Press
México, 2000. 260 pp.

Este libro lo presenta la autora
como una herramienta de conoci-
miento, un manual de aprendizaje y
COmMO Uun recurso que capacite a pa-
dres, maestros, bibliotecarios, auto-
ridades, entre otros; para que se
unan con el propoésito de que Internet
sea un medio seguro, educativo y
divertido.

Como madre y defensora de los
nifios, Donna Rice Hughes, mues-
tra su preocupacién ante 2 proble-
mas que existen en Internet: El pri-
mero es la facilidad con que los ni-
flos tienen acceso a pornografia de
toda clase a penas ingresan en la
red; y el segundo es que por medio
de Internet, pedofilos y depredadores
sexuales tienen facil acceso a los
nifios. Por ello recomienda: «asi
como nuestros nifios necesitan
nuestra orientaciéon en otras areas
de la vida, necesitan también nues-
tra participacion, experiencia y buen
juicio cuando entran en Internet».
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Los nifios en Internet esta dividi-
do en 8 capitulos, en ellos se reco-
gen aspectos fundamentales para
ayudar a superar la brecha
tecnogeneracional que existe entre
adultos y nifios; asi como el desa-
rrollo de una guia que orienta a los
padres para que sus hijos usen
Internet y sepan como protegerlos de
los peligros que son inherentes.
Cada capitulo inicia con una serie
de preguntas frecuentes que, a lo
largo de la lectura, se van respon-
diendo. Otro aspecto interesante, es
la narraciéon de historias que ubican
al lector en un hecho real y concreto,
permitiéndole obtener una visién
mas clara de lo que se pretende
abordar en el capitulo.

El capitulo 1 es una invitacion al
lector a superar la brecha
tecnogeneracional que existe entre
padres e hijos; ya que mientras los
padres ven las computadoras y las
telecomunicaciones como cosas
emocionantes pero misteriosas, los
hijos saben mucho méas que ellos
acerca de estas nuevas tecnologias.
Ademas, manejan un segundo idio-
ma natural que incluye palabras y fra-
ses como: motor de blsqueda. Web,
grupos de noticias, Chat y correo
electrénico; lo que agranda la bre-
cha entre ambos. En este capitulo
se responden preguntas como ¢ Qué
es Internet y porqué es importante
para mis hijos y para mi?, ¢De don-
de proviene Internet? y ¢Cuales son
las ventajas y los riesgos de conec-
tarse?; en esta ultima se hace hin-
capié en mostrar lo peor de Internet,
para ayudar a los padres a entender
que deben supervisar a sus hijos
cuando estan en la red y emplear las
herramientas de seguridad que es-
tan disponibles.

El capitulo 2, denominado 4ara
los padres que desconfian delared
(Internet 101)», plantea las pregun-
tas ¢Qué necesito para conectarme
a la red?, {Cémo escoger una com-
putadora? y ¢Cémo guio a mi hijo
para que encuentre material apropia-
do en la red?. Este capitulo es ideal

para aquellas personas que tienen
poco o ningln conocimiento de los
elementos primordiales relaciona-
dos con Internet, que van desde de-
finiciones de hardware y software,
hasta como elegir un proveedor de
servicios de Internet. Adicionalmente
tiene una guia de como empezar una
jornada de navegacién en la red, y
se tratan puntos como: direcciones
web, enlaces de hipertexto, motores
de busqueda, paginas favoritas o
marcadores y como guardar informa-
cion de Internet. También se habla
de la comunicacion electrénica en la
que se especifica el correo electré-
nico, listservs y usenet; finalizando
con consejos de seguridad para prin-
cipiantes.

«Los graves riesgos del
ciberespacio», es el nombre que
recibe el capitulo 3, este pretende
ayudar a entender mejor los riesgos
que existen al entrar en la red y como
los padres pueden hacerles frente.
Aqui se explica como las
computadoras se han vuelto la pun-
ta de lanza tecnolégica para distri-
buir pornografia. Para la autora exis-
ten 2 maneras de acceso a la mis-
ma en Internet: acceso sin intencién
que puede ser por medio de bus-
quedas inocentes, imprecisas o mal
dirigidas; URL equivocado, mal es-
crito o con alguna equivocacion; co-
rreo electrénico no solicitado, men-
sajes instantaneos, entre otros. La
segunda es el acceso intencional,
el cual indica que a veces ni el mejor
asesoramiento y supervision de los
padres podran evitar que un nifio vea
pornografia en Internet si esta deter-
minado a hacerlo. Otro aspecto im-
portante que se destaca, es el modo
en que pedofilos y los depredadores
cibernéticos se relacionan con los
nifios en Internet. Al revisar este ca-
pitulo los padres deberian descubrir
la enorme responsabilidad que tie-
nen; por ello se insiste en la necesi-
dad de educarnos y conocer mejor
los usos y riesgos de Internet.

El capitulo 4 recibe el nombre
«una luz sobre la oscuridad de la
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pornografia». En el encontrara, al
igual que en los capitulos anterio-
res, resultados de investigaciones,
estudios y estadisticas que dan prue-
bas soélidas entorno a la pornogra-
fia. Ante la pregunta ¢cuales son los
mitos entorno a la pornografia?,
Donna Rice Hughes explica 8 mitos
y reflexiona que la tarea de los pa-
dres de familia responsables y de-
fensores de los nifios es disipar
esos mitos, sobre todo el concepto
de que la obscenidad y la pornogra-
fia infantil son parte del derecho a la
libertad de expresion. También indi-
ca que debemos prepararnos para
combatir los efectos dafinos que la
pornografia produce sobre nuestra
sociedad y las implicaciones que tie-
nen en nuestros nifios. Otra interro-
gante que se responde en el capitu-
lo es ¢de qué manera la pornografia
dafia a los nifios? Para ello se ana-
lizan las diferentes maneras en que
la pornografia puede ser nociva.
También se hace la aclaratoria que
no todos los nifios que la vean se-
ran afectados o, en el peor de los
casos, traumatizados por la misma
forma. Los efectos de la pornografia
son progresivos y adictivos para
muchas personas; asi que no todos
los nifios que ven pornografia se
convertirdn en pervertidos o adictos
sexuales. Sin embargo, ahora que
la pornografia tiene nuevas puertas
de entrada en casa, escuela y biblio-
teca por medio de Internet, es im-
portante estar atentos y analizar to-
dos los modos en que puede ser
perjudicial para nuestros hijos.

En este sentido, la autora sugiere
algunas directrices que pueden ser
(tiles para evaluar trastornos sexua-
les entre los nifios, asi como identi-
ficar los sintomas de dafio psicol6-
gico resultado de la exposicién a
material sexual en Internet. Final-
mente nos explica como ayudar a los
nifios que sufren traumas ocasiona-
dos por la pornografia.

En los capitulos 5, 6 y 7 se mues-
tran algunas medidas de prevencion
y soluciones tecnologicas.
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Especificamente, el capitulo 5 deno-
minado «La primera linea de defen-
saw, inicia con cémo establecer un
ambiente de confianza; siendo uno
de los aspectos fundamentales el
estimulo, por parte de los padres, al
didlogo, la discusion y el intercam-
bio de ideas; mientras mas empatia
demuestre, m4s seguro se sentird
el nifio cuando tenga que exteriori-
zar alguna experiencia desagrada-
ble que haya sufrido en Internet.
También se responden las siguien-
tes preguntas: ¢Cuando estan listos
los nifios para usar una computado-
ra o conectarse a la red? ¢Qué debo
decir a mis hijos acerca de los ries-
gos y peligros del ciberespacio?
¢, Qué tipo de reglas y restricciones
sobre la actividad en linea debo es-
tablecer para mis hijos?.

El capitulo 6 se centra en aspec-
tos técnicos pero importantes para
implementarlos en casa y proteger
a los nifos.

El capitulo 7 muestra cuéles son
los problemas entorno al acceso de
Internet desde la escuela y las bi-

bliotecas. Al mismo tiempo, se dan
consejos de como actuar en esas
situaciones y como poner en practi-
ca reglas y soluciones de software
gue puedan hacer que el acceso a
Internet sea tan seguro como en
casa.

«Todos debemos participar» es
el Gltimo capitulo del libro. Es una
reflexién que busca una responsa-
bilidad compartida entre el publico
(padres, educadores, bibliotecarios
y otras personas que se ocupan de
alguna manera de los nifios), la in-
dustria tecnoldgica de punta y las
autoridades, ya que cada uno pro-
porciona una capa de proteccion
para los nifios que se conectan a la
red, para asi asegurar que tengan
una experiencia segura, educativa y
de entretenimiento mientras explo-
ran las nuevas fronteras del
ciberespacio, desde la casa, la es-
cuela o la biblioteca.

Maryianela Maita Guedez

Universidad de los Andes Tachira
Dr. Pedro Rincén Gutiérrez
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Flash MX.

Guiade

aprendizaje

Jaime Pefia / M@ Carmen Vidal
McGraw Hill
Espafa, 2002. 315 pp.

Pocas aplicaciones en el compe-
tido mundo del software han tenido
tanto éxito como Flash, aun mas: es
una de las pocas aplicaciones, de
las muchas utilizadas en la creacion
de soluciones web, que ha logrado
constituirse en un verdadero
estandar dentro de la industria.
Desarrolladores en todo el mundo
han aprovechado su versatilidad y
poder para lograr sitios en Internet
realmente interactivos y que atrapen
la atencién de los usuarios; su uso
se ha extendido de tal manera a lo
largo de los afios que, en la actuali-
dad, las animaciones en Flash cons-
tituyen un elemento de casi obliga-
toria presencia en cualquier sitio web
que quiera ser catalogado como «de
buena calidad».

Concebido originalmente para
crear animaciones para las paginas



web, el ya mencionado éxito obteni-
do por la aplicacion, llevo a sus crea-
dores a agregarle cada vez mas ele-
mentos. En la actualidad, Flash no
solo permite crear animaciones, sus
capacidades han aumentado de tal
manera que ofrece la posibilidad de
construir todo un sitio en internet sin
utilizar ningln editor de paginas web;
ademéas de aportar el consiguiente
beneficio visual y estético, sus po-
derosas herramientas permiten con-
seguir efectos e interacciones alta-
mente eficientes asi como la crea-
cion de graficos bien logrados y con
un tamafio reducido, esto Ultimo de-
bido a la inclusion de la capacidad
para generar imagenes en formato
vectorial.

Otro aspecto que llama podero-
samente la atencion cuando se utili-
za Flash, es la existencia dentro de
la aplicacion de un lenguaje de pro-
gramacion propio: ActionScript. Ac-
tualmente en su versién 2.0, este
lenguaje ha venido a incrementar de
manera sustancial las muchas po-
sibilidades que ya poseia Flash. Los
pequefios programas (scripts), pue-
den insertarse en cualquier parte de
la pelicula para lograr resultados
sorprendentes; éstos van desde la
creacién de multiples nuevos efec-
tos hasta la posibilidad de hacer que
partes de la pelicula se comuniquen
e interactien con otras aplicaciones
y lenguajes (Dreamweaver vy
JavaScript, por ejemplo) y bases de
datos, pasando por nuevos benefi-
cios como la posibilidad de progra-
mar grandes partes de la pelicula
reduciendo asi de manera sustan-
cial el tamafo del producto final.

Macromedia, la empresa creado-
ra de Flash, ha incorporado en las
Ultimas versiones del mismo (Flash
MX y Flash MX 2004) una serie de
cambios que le han dado una nueva
cara. Primero, ha dejado de lado la
numeracion que diferenciaba a cada
version de su predecesora y la ha
reemplazado por la las siglas MX; en
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segundo lugar la ha integrado a una
suite que ha denominado
«Macromedia Studio» y en tercer lu-
gar, y este es sin duda el cambio mas
importante, ha modificado por com-
pleto la apariencia del entorno de la
aplicacion incluyendo una serie de
paneles y nuevas ventanas que pre-
tenden hacer mas amigable e intui-
tivo el trabajo con Flash.

El libro que nos ocupa tiene como
objetivo principal «explorar la mayor
parte de las posibilidades» que ofre-
ce Macromedia Flash. Para esto, los
autores lo han divido en dos partes:
una primera parte orientada al tra-
bajo basico con la aplicacion, el en-
torno y las potencialidades de dise-
fio y una segunda centrada en el
estudio de las acciones y la
interactividad que se puede lograr
por medio de ellas.

Aunque la mencionada «divisién»
no esta sefialada como tal dentro de
la tabla de contenidos, los autores
explican este detalle al final del capi-
tulo 1, aun asi se puede entender
perfectamente su intencionalidad
por los temas tratados en cada uno
de ellos. De los veinte capitulos que
componen el libro, los primeros once
estan dedicados a mostrar y orien-
tar al lector (o al usuario de Flash)
sobre los aspectos basicos de la
aplicacion.

Los capitulos 1 y 2 estan dedica-
dos a introducir al lector en la varie-
dad de posibilidades ofrecidas por
el programa. En las primeras péagi-
nas se indican aspectos tales como
los requerimientos para la instala-
cién y se ofrece una explicacion de-
tallada sobre como llevar a cabo ese
proceso de forma exitosa. Un poco
mas adelante, se da un extenso y
detallado recorrido por el entorno de
Macromedia Flash MX. En este pun-
to ya se empieza a vislumbrar una
tendencia que se mantendra a lo lar-
go de todo el libro: las explicaciones
son dadas por pasos, en forma de

tutorial, y son apoyadas por una gran
cantidad de imagenes que facilitan
la comprension de los conceptos
emitidos.

Las imagenes generadas en for-
mato vectorial constituyen una pode-
rosa herramienta, no solo dentro de
Flash sino de cualquier aplicacion
orientada a la creacion grafica. A di-
ferencia de las imagenes en forma-
to de mapa de bits (y esto abarca
casi todos los formatos existentes
en la actualidad), las imagenes
vectoriales pueden ser
redimensionadas en grandes esca-
las sin perder resolucién ni
distorsionarse, ademas de que ocu-
pan un espacio reducido de alma-
cenamiento. Los capitulos 3 al 5 tra-
tan sobre las herramientas de dibu-
joy pintura y las opciones para trazo,
rellenos y colores. Este conjunto de
herramientas son las que ofrecen al
usuario la posibilidad de crear ese
tipo de imagen. Con claros ejemplos
y explicaciones precisas, los auto-
res tratan de manera extensa las
posibilidades ofrecidas por cada
una de ellas y el papel que juegan
en el dibujo de vectores.

En muchos sitios web es comun
encontrar, aparte de las ya mencio-
nas animaciones y peliculas Flash,
textos artisticos y con comportamien-
tos dinamicos que contribuyen a
mejorar la navegabilidad de las pa-
gina y enriquecen en gran medida el
aspecto visual de la mismas. El ca-
pitulo 6 trata sobre la creacion, edi-
cion y formato de este tipo de ele-
mento y termina con un apartado
donde se ofrecen una buena canti-
dad de ejemplos de textos artisticos
muy faciles de seguir y que pueden
ser conseguidos aun con pocos co-
nocimientos sobre la materia.

Las capas, los simbolos, las ins-
tancias de simbolos, las bibliotecas
y las imagenes importadas consti-
tuyen conceptos de suma importan-
cia cuando de crear animaciones y
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peliculas se trata. Este conjunto de
elementos constituyen el intermedia-
rio entre la creatividad del disefiador
y el producto final y son de impres-
cindible conocimiento para obtener
el mayor provecho de las herramien-
tas tratadas en los capitulos anterio-
res. Los capitulos del 7 al 9 tratan
estos temas de manera basica al
principio, pasando luego a los as-
pectos mas avanzados y apoyando
todo el proceso con ejercicios plan-
teados cuya elaboracion esté deta-
llada por pasos e incluye recomen-
daciones y tablas para hacer mas
facil el seguimiento de los mismos.

La creacion de animaciones y
peliculas se incluyen en los capitu-
los 10 y 11 respectivamente. Este par
de elementos son la esencia de
Flash y, con cada version, se inclu-
yen mejoras que contribuyen a facili-
tar el proceso creativo. Los autores
han hecho uso de un par de ejem-
plos que se desarrollan a lo largo de
los dos capitulos y que permiten
visualizar a través de las imagenes
incluidas, las diferentes fases por las
que pasa un elemento para conver-
tirse en una animacion o en parte de
una pelicula. Termina este apartado
con una serie de ejemplos que po-
drian considerarse trucos de facil
implementacion para lograr elegan-
tes y atractivos efectos en una pagi-
na web.

La primera parte del libro termina
en el capitulo 11, el capitulo siguien-
te introduce al usuario en los aspec-
tos mas avanzados de la aplicacion,
lo que constituiria, segun se dijo en
lineas anteriores, la segunda parte
del libro. Asi, el capitulo 12 trata so-
bre las Acciones y la interactividad;
estos dos elementos se logran, en
la mayoria de los casos aunque no
de forma exclusiva, a través del uso
de botones. A lo largo de las paginas
de este capitulo se puede observar
las diversas técnicas y métodos uti-
lizados en Flash para crear y probar
los més diversos tipos de botones y

132

pp.129-135

la forma de lograr que los mismos
interactien con otros elementos y
aplicaciones de manera eficiente.

La interactividad lograda con los
botones se ve fuertemente potencia-
da por el uso de una de las herra-
mientas mas poderosas con que
cuenta la aplicacion: el lenguaje de
programaciéon ActionScript. Los ca-
pitulos 13 al 17 ofrecen al lector un
extenso recorrido por este lenguaje,
contemplando aspectos que van
desde la sintaxis propia de los dife-
rentes comandos y funciones hasta
la utilizacion del cédigo en modo prin-
cipiante y experto, pasando por un
interesante apartado donde se des-
criben de manera profusa las fun-
ciones mas utilizadas y se incluye el
codigo de algunos interesantes
scripts creados para solucionar as-
pectos tipicos de navegacion y algu-
nos trucos para incrementar la
interactividad.

Dos de los elementos esencia-
les en todo sitio web, como lo son la
utilizacion de formularios y la inclu-
sion de elementos multimedia, son
tratados en los capitulos 18 y 19, res-
pectivamente. Flash cuenta con una
extensa galeria de componentes que
permiten la creacién de formularios
que son facilmente compatibles con
paginas web y también ofrece una
amplia gama de posibilidades a la
hora de incluir sonidos o videos en
una pelicula o animacién. Como en
capitulos anteriores, los autores se
valen de sencillos pero muy bien lo-
grados ejemplos para guiar al usua-
rio en el logro de este par de solu-
ciones. La implementacion de ele-
mentos de este tipo en un aplicacion
para Internet hace un uso extenso
de ActionScript por lo que, para se-
guir los ejemplos, se debe estar fa-
miliarizado con los conceptos plan-
teados en los capitulos anteriores.

El dltimo capitulo del libro, ense-
fla al usuario todas las técnicas y
métodos utilizados en Flash para la

publicacién de una pelicula. Este
proceso es el que permite que el ar-
chivo, logrado a lo largo de todo el
desarrollo creativo, se convierta a los
diferentes formatos que permiten su
inclusién en una pagina HTM; basi-
camente se trata de exportar la peli-
cula o animacién y, entre los diferen-
tes formatos en los que se puede
convertir el archivo, se puede optar
por la creacion de un archivo ejecu-
table (.exe) independiente de la apli-
cacion o de un editor de paginas web.
Termina el libro con un par de anexos
de mucha utilidad, se trata de una
Guia de referencia rapida de Flash y
una Guia de referencia de
ActionScript.

Como atractivo adicional, los au-
tores incluyen un CD-ROM donde se
encuentran todos los ejemplos de-
sarrollados a lo largo de los veinte
capitulos y una version de evaluacion
por 30 dias (para PC o Mac) de
Macromedia Flash MX en espafiol.
En opinién de quien escribe, este
material constituye una excelente
guia de aprendizaje y material de
apoyo para todos aquellos lectores
interesados en dar a sus paginas
web mayor interactividad y dinamis-
mo y a la vez enriquecer el disefio
grafico de las mismas. Es posible
que hasta los usuarios expertos en
Flash, puedan encontrar ejemplos y
trucos Utiles dentro de los casi 200
ejemplos que se incluyen.

Jorge E. Jaimes J.
Universidad de Los Andes Tachira
Dr. Pedro Rincén Gutiérrez
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Las relaciones entre los jovenes
y las Tecnologias de Informacién y
Comunicacién (TIC) constituyen sin
duda un éarea de interés en la educa-
cién; no en vano la sociedad se en-
frenta a lo que se podria llamar la
generacion electrénica; un cohorte
generacional con caracteristicas ar-
ticulares.

Es evidente que los jovenes han
adoptado las herramientas de las
TIC tan rapidamente y en tal medida
que se les puede catalogar como la
primera generacion electronica o e-
generacion. Los jévenes con edades
entre 4 y 17 afios representan un ter-
cio de todos los usuarios de Internet
y encabezan una transformacién so-
cial de gran interés: la sociedad ha
pasado de ser una generacion
catédica a una generacion electroni-
ca en un lapso de tiempo muy corto.
La manera en la que los jévenes
usan y se acercan a las TIC es vital
para escaparse de los peligros pal-
pables, generados por esas tecno-
logias — en el caso de un mal uso o
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inapropiado — en su desarrollo per-
sonal e, incluso, en su seguridad
personal. Pero hay una pregunta que
surge indiscutiblemente cuando se
alcanza este punto: ¢Como lograr el
uso apropiado de las TIC?

Desde la perspectiva personal y
profesional, se abren nuevos espa-
cios y roles para los docentes, a tra-
vés de lo cual, se puede brindar una
ensefianza donde la proteccién mas
eficaz, en el uso de las herramien-
tas de la Informatica Educativa, se
basa en la barreas personales y en
el control de la situacion; en otras
palabras: en un uso responsable de
las TIC.

Este libro proporciona una revision
de los recientes cambios en la in-
fancia y en el entorno de los medios,
seflalando sus implicaciones para
los educadores mediaticos (Intro-
duccion: Capitulo I).

David Buckingham ofrece una vi-
sion lucida y asequible de los cam-
bios que en los ultimos afios han
experimentado la infancia y el entor-
no mediatico. Rechaza los discursos
dedicados a atemorizar a la pobla-
cién acerca de la influencia negativa
de los medios, asi como el exagera-
do optimismo sobre las posibilida-
des de la «generacién electrénica».

Basado en investigaciones ex-
haustivas, esta obra contempla con
nuevos 0jos las preocupaciones por
los efectos que los medios produ-
cen en la infancia. Hace un nuevo y
alentador planteo de las eternas in-
quietudes en estas teméticas y ex-
trae conclusiones de vital importan-
cia para quienes se dedican a la in-
vestigacion, las familias, el profeso-
rado, los profesionales de los me-
dios de comunicacion y los respon-
sables politicos.

Crecer en la era de los medios
electronicos trata de ofrecer una vi-
sién general critica de los estudios y
los debates que se producen en este
campo. Intenta discurrir por la dificil

linea media, entre la sombria des-
esperacion que suele caracterizar al
discurso sobre la «muerte de la in-
fancia» y el optimismo embriagador
que aplaude a la nueva autonomia
de la «generacion electrénica».

Su tesis es que, en efecto, la in-
fancia esta cambiando. Pero los
medios electrénicos no son, ni mu-
cho menos, la Unica causa de estos
cambios: no son ni los destructores
autonomos de la infancia ni sus
libertadores. Si se quiere compren-
der la verdadera importancia que los
medios tienen en la vida de los ni-
fios, se deben contemplar en un con-
texto mas amplio.

Se debe considerar el estatus
social cambiante de los nifios, y las
diferentes formas en que la infancia
se ha definido a lo largo de la histo-
ria. En este intento de perfilar este
contexto mas amplio, el autor confia
en que el presente libro interese no
s6lo a los especialistas en los me-
dios electronicos, sino también a to-
dos aquellos que estudian a los ni-
fios y trabajan con ellos.

Se comienza (primera parte: Ca-
pitulos 11 y 1lI) considerando dos ana-
lisis contrastantes de estos cam-
bios: la tesis de «la muerte de la in-
fancia» y la nocién de la «genera-
cion electronica».

Luego, se pasa a resumir temas
recientes en el trabajo sociolégico
sobre la infancia (segunda parte:
Capitulos IV, V y VI), prestando parti-
cular atencion a la experiencia fami-
liar, escolar y grupal de los nifios,
enmarcado en el andlisis de
paradigmas cambiantes.

La tercera parte del texto (Capitu-
los: VII, VIl y IX) ofrece un resumen
paralelo de los cambios en el entor-
no de los medios, destacando las
tecnologias, la economia, las formas
textuales y las audiencias.

Se finaliza sometiendo a discusio-
nes algunas de las implicaciones de
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estos cambios, para aquellos profe-
sionales relacionados con la educa-
cion mediatica (Conclusién: Capitu-
lo X).

Finalmente, es importante dejar
para la reflexion, algunas inquietu-
des de incumbencia para la socie-
dad: ¢Cual sera el destino de la in-
fancia en el siglo XXI? ¢Es que los
nifios vivirdn cada vez mas una «in-
fancia mediatica», dominada por la
pantalla electrénica? ¢Su progresi-
vo acceso a los medios «adultos»
contribuird a eliminar las distincio-
nes entre infancia y madurez? ¢0O la
llegada de las nuevas tecnologias
mediaticas ensanchara aun mas las
brechas generacionales? ¢Y cuéles
son las implicaciones de estos avan-
ces desde la perspectiva de la politi-
ca social, cultural y educativa? (p.
211)

pp.129-135

No se puede devolver a los nifios
al jardin secreto de la infancia, ni
encontrar la llave magica que les
tenga por siempre encerrados entre
sus muros. Los nifios escapan ha-
cia el mundo adulto més extenso, un
mundo de peligros y oportunidades,
en el que los medios electronicos
desempefian un papel cada vez mas
importante.

Esta concluyendo la época en la
cual, cabia confiar en proteger de ese
mundo a los nifios. Se debe tener la
valentia de prepararles para que se-
pan desenvolverse en él, compren-
derlo y convertirse en participes mas
activos por derecho propio.

Miguel A. Sanchez Arellano

Universidad de Los Andes Tachira
Dr. Pedro Rincén Gutiérrez
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Marina Miller es doctora en psi-
cologia, especialista en adolescen-
tes, jovenes, temas de la mujer,
orientacién educativa, vocacional y
profesional, tutorias, formacion de
formadores. Docente universitaria y
de postgrado. Fundadora de la re-
vista «Aprendizaje Hoy».

La Dra. Miller describe la obra
con las siguientes palabras: «Es un
manual para la formacién de docen-
tes tutores que procede de mi larga
experiencia como psicopedagoga y
psicologa interesada por asesorar
a docentes, padres y alumnos acer-
ca de los aprendizajes, sus proble-
maticas, el mejoramiento de la cali-
dad educativa, las elecciones y los
cambios de estudios y de ocupa-
cion».

El libro esté estructurado en nue-
ve secciones: |. Una estrategia para
promover la calidad educativa: Orien-
tacion vocacional y tutoria, 1. Como
orientar, Ill. Etica de la tutoria, IV. Las
técnicas para la funcién orientadora
y tutorial, V. Otras técnicas auxiliares
en orientacion educativa y tutorial. VI.

Problemas de aprendizaje, VII. Cémo
ayudar a aprender, VIII. Lugar de la
Psicopedagogia en la orientacion
educativa y IX. Practicas para la re-
flexion personal(individual) o la rea-
lizacion de talleres(grupal).

La seccion |: Una estrategia para
promover lacalidad educativa, hace
referencia a los aspectos bésicos a
tomar en cuenta para el plantea-
miento de una estrategia que permi-
ta mejorar la calidad educativa entre
las cuales tenemos: la realidad so-
cial, cultural e histérica de los pue-
blos la cual ha experimentado en las
décadas recientes cambios muy pro-
fundos, reflejados en el nuevo modo
de pensar, de vivir, de aprender, de
nifios, adolescentes, jovenes y adul-
tos. Observandose ademas, que
cada dia se vive vertiginosamente,
en lo posible sin procurar objetivos
demasiados lejanos, en blsqueda
de la comodidad con el menor es-
fuerzo. También hay que considerar
el avance cientifico-tecnologico y los
cambios en el mundo laboral. Esto
hace que el conocimiento sea el nue-
vo valor social imperante, lo que otor-
ga importancia central a la actuali-
zacion profesional. Asi mismo, po-
demos encontrar una reflexiéon so-
bre cual seria el modelo de educa-
cién para la nueva sociedad ante las
nuevas condiciones sociales y eco-
némicas. Todo esto acompafiado
con una descripcion sobre los posi-
bles problemas que acarrean las
nuevas demandas en la educacion.

II. Como orientar: en esta seccion
se comienza con la interrogante:
¢Como preparamos a los alumnos
y las alumnas para aprender a
aprender, a conocerse a si mismo, a
descubrir y afianzar sus aptitudes,
sus preferencias en el aprendizaje y
en lo ocupacional, para aprender a
elegir estudios y trabajos? Sin duda
alguna una pregunta nada facil de
responder, pero necesaria. Aqui la
autora menciona algunos aspectos
fundamentales que ayudaran a en-



contrar respuestas favorables. Por
ejemplo, se hace referencia a las
caracteristicas que debe tener todo
orientador entre las cuales podemos
mencionar: ser poseedor de un buen
razonamiento abstracto, capacidad
de observacioén e intuicion personal,
aptitud para la apertura y la comuni-
cacion, conocedor de la realidad
educativa, entre otras. Y las posi-
bles dificultades que debe afrontar.

Ill. Eticade la Tutoria: en esta sec-
cién la autora manifiesta la impor-
tancia de la ética para realizar ade-
cuadamente la labor educativa, Se
reflexiona acerca de los origenes
psiquicos de la moral y del proceso
de humanizacion que se desarrolla
mediante el ambito educativo, asi
como también, sobre la
internalizacion de las pautas mora-
les y como debe obrar el ser huma-
no. Menciona que la educacién tiene
como tarea que los jovenes apren-
dan a defender sus intereses pero
sobre todo en ensefiarlos a distin-
guir y jerarquizar lo més importante
de lo secundario. Y que ser feliz sig-
nifica amistad y armonia consigo
mismo. Ademas, recordar que la li-
bertad, la igualdad, la vida y la paz
nos obliga a todos a ser mas justos,
mas solidarios, tolerantes y respon-
sables.

En las secciones denominadas:
Las técnicas para la funcién
orientadora y otras técnicas auxi-
liares: la autora detalla ampliamen-
te cada una de ellas para obtener el
mayor beneficio de las mismas. Men-
ciona que la finalidad de las técni-
cas suele ser el diagnéstico de un
individuo, de un grupo, de una situa-
cién, es decir: investigar con econo-
mia de tiempo y de medios, qué esta
aconteciendo, con qué recursos dis-
ponemos para realizar la tarea edu-
cativa y los aprendizajes, como son
el sujeto, el grupo, la institucién, que
dificultades presentan ante el proce-
so educativo, qué prondstico de
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aprendizaje y desempefio académi-
co o laboral podemos efectuar.

En la seccion VI titulada: Proble-
mas del aprendizaje: se expone que
los problemas del aprendizaje abar-
can una amplia gama de situacio-
nes que suelen exceder el campo
estricto de lo cognitivo, ya que pue-
den relacionarse con diversos con-
flictos personales y de la vida de re-
lacion, carencias o peculiaridades
socioculturales de los alumnos vy las
alumnas, o relacionarse con
metodologias didacticas y de estu-
dio disfuncionales. También pode-
mos encontrar que las dificultades
suelen desarrollarse durante los dis-
tintos ciclos educativos como de la
misma relacion institucional. En
cualquiera de los casos, recomien-
da que lo conveniente es la preven-
cién y promociéon de mejores apren-
dizajes, para esto se requiere: co-
nocer el estado de salud fisica y
mental de la poblacion, conocer el
funcionamiento del sistema educa-
tivo, analizar las situaciones econo-
micas, sociales y culturales, entre
otros.

VII. Cémo ayudar a aprender: En
esta seccion no deben esperar los
lectores una metodologia para resol-
ver los variados y complejos proble-
mas de la educacion y del aprendi-
zaje, sino mas bien una propuesta
meta-metodoldgica. Alli se expresa,
una concepcion de la orientacion y
la tutoria ante los problemas del
aprendizaje, con ideas de formacion
integral de los seres humanos (in-
cluyendo en esta formacién a los
mismos orientadores, a los diversos
tipos de educadores, a los padres y
las madres). Entre las caracteristi-
cas mas resaltantes de dicha pro-
puesta podemos sefialar: Ir mas alla
de retener el conocimiento, es decir,
favorecer la producciéon de nuevos
conocimientos, la investigacion, la
formacion de un pensamiento criti-
co, entre otros.

Lugar de la Psicopedagogia en
la orientacién educativa: Corres-
ponde a la seccion VIII del libro en la
gue se explica qué es y como surge
la psicopedagogia, presentandola
como un campo aun no delimitado
en todas sus posibilidades, que es-
tudia y trabaja los aprendizajes sis-
tematicos y asistematicos. Ademas,
la autora considera que la
psicopedagogia tiene una deuda
pendiente: investigar sobre la discon-
tinuidad cultural progresiva entre la
escuela como institucion educativa
sistemética, y la accion educativa
espontanea de las familias, de los
medios de comunicacion, de la tec-
nologia electronica e informéatica y de
los complejos cambios sociales y
culturales desplegados en las ulti-
mas décadas.

Por Gltimo la seccién IX: Practi-
cas para la reflexion
personal(individual) o larealizacion
de talleres(grupal): Muestra varias
vivencias que pueden adaptarse tan-
to a talleres para la formacion de
docentes tutores como al trabajo
tutorial ( en grupos o individual ) con
alumnos y alumnas.

En definitiva, esta obra quiere con-
vertirse en una ayuda y un instrumen-
to eficaz para la preparacion docen-
te en intervenciones tutoriales y
orientadoras, en todos los niveles
educativos.

Tania Pefia Antolinez

Universidad Nacional Experimental del
Téchira
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